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Desgraciadamente, en el afio 2050 nuestro planeta llegd a su fin dado al mal
cuidado que haciamos de él. Sin embargo, los habitantes de la Tierra teniamos un
Plan B y afios antes empezamaos a instalarnos en un nueve planeta llamado “Futura”.
Nosotros, trabajadores de la base “Nueve Futuro” nos quedamos en la tierra para
ayudar a los habitantes restantes a trasladarse a “Future”.

Futuro es un planeta inhabitado, muy similar a la Tierra. Dispone de cantidades de
agua, vegetacion y fauna similares a las que la Tierra tenia, antes de ser
practicamente desierto. Por ello, tras ayudar a toda la poblacién a que abandonase
la Tierra, los & dltimos trabajadores que quedabames en la base esperamos con ansia
que mandasen una nave para poder transportarnos, pero esa nave nunca llegé.
Ahorg, en el afic 2055 tras 5 afios de trabajo e investigaciones creemos que hemos
dado con la clave para poder construir una nave e ir hacia “Futuro”.

Precisamente, en una de las salas de la base hemos encontrado un manual de
instrucciones que nos servira de guia. Ademds, dentro de esta encontramos 6

herramientas (las competencias) que nos serén de ayuda para lograr nuestro objetivo.

Ninguno de nosotros es capaz de entender el manual de instrucciones ya que esta
bastante dafiado y faltan algunos trazos de este. Sin embargoe, si que vemos parte de
algunas palabras como: (1) Des..., (2) Inter..., (3) Ide..., (4) Exp... y (5) Evo... .

* W *

¢Por qué queremos averiguar cudles son

y qué significan estas palabras? Porque DE INSTRUCCIONES

como dice el manual, son fundamentales cas JR Pana L4 CONETEUCCIOM A LA MAVE

para la construccion de la nave, y sin
ellas, no llegaremos nunca a construirla
de manera adecuada. No obstante, en el

centro del manual vemos que el capitan
de la base dejé unas anotaciones que
explicaban cémo seguir el proceso para

la adecuada construccion de la nave.

oy

* W x

PALAERAS DE VUESTRO CAPITAN

“Para llevar a cabo todos estos pasos serd muy importante que trabajéis en eguipo
nombrande asi un Tider, ya que graclas a €1 o ella lograréis el correcto desarrolle
del trabajo en equipo. Es vital que este/esta os guie en el procesc y os influya de

manera positiva. Para ello, es esencial que tengdis la habilidad de comunicaros,

siendo asi capaces de expresar las ldeas, conocimientos y sentimientos que os
puedan ir surgiendo a medida que avancéis en el proyecto. Ademds, es importante que
despertéis wuestro lado misggpeatiwo sin miedo a cometer errores, y ipor qué?

Porque después de cada fracaso o error cometido tendréis la posibilidad de mejorar

¥y lograr el objetive final®.
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DOSSIER DE
ACTIVIDADES

DOSSIER DE ACTIVIDADES

TOMA DE CONTACTO @

El manual de instrucciones que aparece
en el primer capitulo esta bastante
dafiado y los trabajadores de "Nuevo
Futura" no han podido averiguar qué
pone en él. Sin embargo, para resolver el
problema que se plantea es necesario
saber cada una de las palabras que
aparecen en este.

En el siguiente apartado se andlizara el
manual para averiguar las palabras
sombrias que aparecen en él. ;Os
atreveriais a decir qué palabras son las
que estan enumeradas del 1al 57

Por dltimo, sabriais decir
cudl es la palabra que
aparece en el centro del
manual?




Dias mas tarde de esto, en uno de los

i MANUAL DE INSTRUCCIONES

! LAS FALDL PARA LA CONESTRUCCION DI LA MAVE

almacenes de la base nos encontramos

con un contenedor de basura en el que
e

habia un montén de desecheos de papel.

Tras muchas horas de bisqueda, dimos

comprender las palabras que aparecian

con cada uno de los fragmentos que : L
- |
faltaban en el manual y pudimes unirlos SEASES | ¢
; |
con los fragmentos restantes para poder o u

en este,

Ademas de esto, encontramos un sobre que contenia varios informes en el que se explicaban
cada uno de las palabras para la correcta construccion de la nave. Finalmente, nos dimos

cuenta gue estas palabras conformaban las FASES de la construccidn del proyecto.

* W %

INFORME R® IB3S

I8 de Septiembre. Afic 2047. Informe para futuros =
habitantes de la Tierra que quieran transportarse a 1
Futuro.

Ante 1a situacidn actual en la que se encuentra nuestro

planeta, por orden de nuestro capitdn, estamos disefiande y =

construyendo naves capaces de transportar a la poblacidn
hacia Future. Esta es una imagen de ella.

L Aol

i

. L3

51 seguis leyendo este informe es probable que sigdls en la Tlerra y por lo tanto tengdis
problemss para construir la nave y llegar a Futuro. Es preciso que sepdis que contaréis con

un experto que soluclonards todas vaestras dudas técnieas, por lo que no os tendréis gue
preocupar de esta parte.

Importante: Os habréis dado cuenta que sois vesotros/as los 6 trabajadores que quedan en la
Tierra.

Good luck-

Dato: En las siguientes paginas del informe encontrar#is los pasos que podréis seguir para
la construecicn de la nave.

D2

DOSSIER DE ACTIVIDAD

Para llevar a cabe esta primera fase (descubrimiento) es i
reflexionéis y empaticéis con el problema que se os

Sin embargo, es recomendable que antes de comenzar g
realicéis las siguientes actividades para que despertéis vuest
que durante todo &l proceso esta serd la herramienta clave pg

vuestro desafic (crear una nave),

1. ACTIVIDAD - Think out of the box >

Esta actividad consiste en seleccionar una serie de objetos (una silla, un tenedor y una
botella) y transformarlos en objeros rotalmente diferentes para que os sirvan de urilidad a
la hora de construir la nave. Para esta actividad tendréis un rotal de 10 minutos. 5 para
la realizacion de la actividad y otros 5 para la puesta en comin.

2. ACTIVIDAD - El mer

Esta acrividad consiste en escribir o dibujar los objeros mis locos que se os ocurran,
Deben de ser ideas sin pensarlas mucho, sin juzgar y sin valorar.

Una vez que todos haydis escrito o dibujado vuestras ideas, .se distribuirin las hojas
aleatoriamente por todo el grupo. Cada uno tendrd que explicar detalladamente por qué
ese producto es el mejor producto jamids hecho e intentar venderlo com-su_argumentacion.
Después de realizar esta parte, se hari una reflexidén grupal y se valorard tanto los
productos como el argumento del mismo, en originalidad, urilidad ¥ funcionalidad.

10 min

Ll

RECURSOS
-

Folios y lapiz
o baligrafo por cada
participante.

20 min

Folios y beligrafo para
cada participante.
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DO2ZIER. DE ACTIVIDADES

Ahoro que habeéis colentado los motores con los dos octividodes anteriores, “Think out of the box® y

‘El marcade da los ebjetos obsurdes” s hora de que llevéis o coboe la primena fose del Design DEFINIF LOS ORIETIVOS
Thinking.
l@
Obje i 4 Objsbiva 2 Objelivo 3 Objedive & Objalive 5 Ohjelive
PESCUBRIMIENTO
Para peder hacer frente al rete al gue os entrentdis, o5 necesanic que llevéis o cobo los siguienfes
toreas que plantea lo faze de DESCUBRIMIENTD. jEsidis preparados?
|
1, ACTIVIDAD - RECETANDD EL RETD I L
. Aal—
RECURSOS Mata: Mo & pecemrio que definds los & ohjerives, basta con aquellos goe crefis goe son necears.
En esta tareas primers deberéis formular el problema que s2 = presenea con el
mayar detalle pesibile, Lectura del capihda | I
[descubrimienta)] ¥ kpiz -I..EL-_
( (Deberts redsciar aqui Tusstra probilema) S el 5. ACTIVIDAD - PROPULSAR EL RETO B RECURSOS
participante. e
Para werminar con ba primera fase & necesario goe ecribiis un breve resamen Loctura dal capdule Il y
defimiendo ¢ rero. Earo oo aywdard & mamener el foco a lo largo de wodo o Wipiz o boligral para
cada portciponto.
'Fru‘_'m.
RESUHID VUESTRO RETC:
b, ACTIVIPAD - DEFINIR NUESTRAS METAS | “’."' 15 min
Lt
RECURSDS
A comvinuacin, deberdis definir las meras/ objerivos del rero que levardis & cabo a
e birgo del process. De et maners, os reulard mis fEal bacer freate al reto Lestura del capétula i y
que 2 5 presmm lapiz o baligrefa para
coda parhcipanta,
Pocéis photer preguntas como: éQué queremds consepuir?; £Adénde esperames
legar ol final de este proceso?; {Cufintas naves construiremos?; {Cné mmano
wndrd B nave?i {0 que marerial estarfi hechofs erc. f r



Tras completar correctaomanta lo tose de descubrimiento, posaremas o desarrollar lo
fase de interpretaciin, es decir, darle un sentido a lo que anteriorments hemos
trabajodo hosta encontrar un punte de vista convincents ¥ una clara erientacién
para la “ideacidn” o generacion de ideas, Para elle tendremos que recopilar
infarmacian ¥ categorizarla, con el tin da definir 8l cbjetive que queremos consaguir

* W &

INFCRNE ™ IE36

I3 de Enerc. Afio 2048. Hemps comermadc 8 deffinir césp sernin muestras maves.

Tras muchos retrascs por falts de informacicn, hemos [imalizads cea la deafinloidn del prayectn
que 1l&verd A la poblecldn de 1a Tisgea haclas Futopo. Duraste este tlesmpo, heeos te=lds & los
pejores oleatificos del pais investigande sobre qué materisles utilizar en ln saves; oobre
gué condicfiones se dan en &l plenets futurs y cimo afectarisn a las misses, quoé recorrido
temarenos ai &l espacle ¥ gt 1sclesenclas sefrlcian ssfas en ol viale, cufntos telpulantes
debsreian 1r en cads neve, etc. Abora, une vez ecabeda la investlgacidn, heeos logrado definir
nuestro proyecto para pasar a Ia sigalente fam=,

Informe pars fufuzos habilfantes de la Tiecra que qulecan trasspoartacss a Fitmro.

Les hable o] Capitan; Pars 1lsgar hests futupo tendréls que buscar Isforesclos sobpe eate
planetn ¥ sobre cimo Llegar. Tods esta isforsscidn la encontraréls en noestrn base Hpewo
Fatura.

Teniendo clare &l problesa goe e o plantes, que ez lleger & Fotues, Tendedlis que gensrar
fdeas de cdmo querdis y debéis 1legar a este planeta. Fara ello tesdréis que hacer wna lluvia
de Idesn y en base & vosstro plas, tendréis que cetegerizarlss sin hacer Julclos ys que todss
pusden ser de gran wtllidad, Después, con esas idess schbre 1s sesa. temdoéls que definiclas y
SSCOZME lAS QI O PAFGZCAR Qe Sf Rdecosn mES B voastro objatlve ya que estes os pereltlean
ver desde otra perspective el proyecto y asi dar ple a muevas ideas. Por dltimc, detallsr esas

ldeas en un recordatorlo visusl pers segulr los pesos correctassnts.

Ieportente: Vosstro objetive &= llagar a Foturo ¥ para &1lo defimir clerasents qoé y ocdso Io
wis & hsoer,

Ecans chancea.

v

UL S

Tensendo como refermcia b objerives que habdis establecido en b fase 1
[descubriouenta), en ot tares generaréis idems en tormo a dichos chjtves. En caso
e haber plnrmdo mis de un objerivo sers que cada meembro del grupo s cenvre

en uno dstinta,

Para

despuds, cacda une de los micmbres penore uns palabrs clave que den respumt &
ke objetives plintedes, Despoés, cads mismbro coperd ms mmagen al azar que s
habri sirmdo previamente e 2] cenmro d2 ln mem de cmbap.

Cada wo de Jos participannes, pensando e su palsbra clave ¢ inspirindose en la
imagen que les ha tooado, generard § des de proyecte, = decir, de cfmo der
respoesta al obprvo. Pregunms coms, fa qué problemss me enfrentof, Equi
necesitod, fcéimo lo voy a hacer?, serin de ayuch a la hora de originar be i

o~ iA por ello!

@

L
L

For
han

DOSEIER. DE ACTIVIDADES

Daspuds da haber laids al tercar capitule da la historia, a5 necesario que &n esta segunda fosa
[interpratacicn) llewdis a cabe las siguisntes tansas:

ello, pramere se repartwin postats a todos los participantes, para que

Idea M I:
ea N 2

Icde N° 5:

ultime, emrre Jos miembros del gropo se poncdein en comin las idess que se
generadn, para depofs entre todos generar ums 3 s ms,




D6 _gu D7 o
DOSSIER. DE ACTIVIDADES DOSSIER DE ACTIVIDADES
& ACTIVIDAD - LAS 3 MELLIZAS A2 min
RECURSOS .

A concinuscilin, cads miembro del gropo hard wm seleccitn de idess, seleccionando
i EI i} lns 3 idens de ln aceividad ¥ que considere que son las mis enportenres para Elella. Leciura dal capitula I
linterpratacidn], lopz
‘ poro oodo
E &l radiniend o d i e s s ok Las 3 1deas que }Iﬁ.}“ ehbeade mEyor porhiciporte.
Py @tn AV HRCE L [EmaEr Herrn
pira que comisncen & puntuacia por bos meembras del grupo s _ para cada
tronsformorse & |dens que ros ectibnrin @ dos sigusentes circulos, g
syuden a conseguir nuestTo ohjetiva
D esta mamers o
serfi mbs Facil
: ordenar las i
7. ACTIVIDAD - AGRUPANDO L MONTANA DE IDEAS IR 15 min o 0 @ @
e
Despuis de generar vostras ddes e la actividad 6, las clasificarés e ks siguietes
e

circulos segin = tema.

Una wez s haysn escrito las sdens en cada uno de ks circules se pasarin por um barimetro para ser
valoradss (cosnricstivamence).

Cada uno de los mismbros del grupo evaloard etas weis poniendo wm gomets mdxands culnto cofsideran
que e €l grade de omginalidad, umpacto y vishibdad,

Mirkmo Mauimo
ORGINALIDATD
IHPRCTO
VIABILITAD

18

=



EE DE ACTIVIDATNES

Por ghime, en grapo creartis un maps visasl, en € que scribirtis yo dibujarts THFORME K* 1837

las sdems que babéis sdeccionado para que o smn de ayuds 2 b bora de levar cabo
el disefio de voestro proyecto,

.!d-u Pebrero. Afio 2048, Hesom espezado a disefiar nuestca nawe: AXH Entreprensur.

Tras las investigaciones 1levadas a cabo por los mejores clentificos del planets y después
de clasificar las diferemtes ideas dedocidas de estas investigaciones, hemcs comencade &
disefar nuestra nave tomsndo come pefecencia esas [dess ya sntes generadas paca orear
nusTas ldans sxtravegantes perc y& con un orden y seatldo claro.

liemos creado un grupo especializade, con representantes de cada wmo de los paises de la
Tlerra, com al Iis de que disefien une mave Tlable, rdplde ¥ segura, capaz de transporfar
al mayor mimero de habitamtes y In mayor cantidad de comide posible.

Se eatims que & flnales de Abrll de sate afic ae pusds Inlclar la construccida en cadesa de
1ng NATES.

Inforse parn futmros habitentes de le Tlerrs gque quisrsn transportarse & Futuro.

Les Bahla &l Capitén: Fara que estn fese la completdls com éxlte temdréis que reuniros y
foreular weevas ldess que Tesgen pelecion com Las establecldss en I faee antsrler, Todas
estas idens deberdn tener un propdsito concreto parm 1lewvar n cabo 1m construccldn de ls
nave. (= tendréls que encacgar de disefiar difecentes sspectos de la mave. Vosotms
Sabpels come om crgenizais, an Foturo goapesos patsonas competastes y apprendedoras. plo

polal...
En esia hop podrdis
barer &l hocen de
Hﬂ:bﬂpﬂ'l‘iﬁl Fzans aperis, .,

Q‘ * W %
«



D3

DOZSER. DE ACTIVIDADES

DAG

DEEER. DE ACTIVIDADES

Para llevar a cabo esta fose, ex fundomantal que desarrallais diversas ideas que den respuesta o vuestro

refa, Parg ella, realizares un bolal de dos actividodes que o8 prepararn para ke siguisnte fase, lo fose de

Saparirentaddan

I
1 h 20 min
-~

RECURSOS

H ACTIVIDAD - COHPLETAEL MAPA _

IDEACION

Abors que ya habfis calentade motores ¥ habéis estimulado wosstra creatividad con
la sevividsd YiBasta!™, en eta tarea deberdis crear nsevas idess en base sl moapa
visal que habfs elaborado en la fase antenor [actnodad gl

Lecturn del copitulo IV
|ideacicn], lepiz o
bolignato, pirturos yfo

%, ACTIVIDAD - BacTar B !-'CII i Para que o8 sea mds fhedl gemerar esss adeas, en ] spmienre apartado s¢ o8 dardm rofuladoros de colares
5. L. min ; : pom
— una srie de recomendecicos defindis por IDEOQ (2012): participanta.

En primer higar comenzitemos cofl U ejercico de calentamiento, que comswbiri en
hacer una romch répicdh de N de des. Fl uepo, lamsdo *iBasta!™ trat de
que vosctros, los participantes, compisils por soluckmar € problema que s 05
plantes 8 un tempo lmite

Este eprcica os ayudird a especifcar los aspecees que realmente queréis sbardar
en b fase de ideacién ¥ encamisarbes hacia s sclocibn. Debés saber qoe trabepr
bajo este ripo de presitin posde dar pee & generar nuewss oporminidade o
aproimacionss hacis el vems,

[ ] L
Impcreame? El primero en vermingr de pepresencar @0 idea, ya sea por escrito

para que todes los demis se detengan. El

dibupda, deberd gritar
primer participante que grice “basm®™ deberf explicar brevemente la id=s sl
PO O |.":ﬂ'l[xiﬂtfr o8 88,
[ ]

4Cual as el ]:n‘vnbflumu:q,;&d_ﬁt

E.—___planleameijueﬂ_ﬂ_‘? :
A—
Dibujar una miquina o robot que de 11X}
solucidn a un problema cotidiano.
[ ¥ ]

AR 1. “Aphzs ¢l juicx. En esta erapa no Eay sdeas malas, todss son vildas.
@G [ TERIH - %
[ideccide], lopiz o ¥a labri tempe de acomrlas depués.
belignafa, prluras ¥ s

retulidores da colan 1. “Fomentar las idms exrravagastes. Inclsn & mna idm no parece nealise,

para cade puede generar una mejor ide en alpoen mbs.™
parlicipanie
3. "Canstroye sobre las ideas de otres, Pinss en somar en vez de e resear,™
4 “Mantente enfocado e la reménics. Para scer més provecho de b ssiom,
mantén presense la pregunma de o luma de pdess.™
& “Una conversscoim a la vez. Es muy mmportante scuchar todas las idms
asi poder comstraw sobre ellas.™
6. "53¢ vmual. Dibup os idess en wez de solo apuntarlas. Un boen debujo
dice mis que mal palahras®
7. "Busca b caneichd. Fijp una mers complejn y supérals. La mejpr monera
de penerar buenas wes es pensando e mochas idess.™
Al penerar wess B0 05
_ alvelis de ks necesichoes
Tenienchs &n Cusnis eschs :nd:f:an:n:m. aJmﬁ_ PR pockis que presenta vusstro
completar el mapa realado e b actividsd g prablema-chjervo.
o ULTIHA TRIEEA
E" I|.'| L i le SpEion iJ'ﬂ.:ILl'||.l|.'|I'."r‘.l- wuealra mave en o f;:w 'd'ﬂ‘ s ImeEnlocran, s
44 e moada que, boy debardis decidir gue matenales vais o urilizar
m 15



DU

HER. DE ACTIVIDAD

ey mwparimantociin de vida o tus idees. Cormiruin peatelipos sgrifico hacer tangiblas las ideas y aprandac
mientras los construyes y s comparies con ofros pemonas. hchese son prototipos tempronos ¥ foscos, pucgos

recibir una respuesta directa y oprender cémoe seguir mejorando y refinando fu idea. [IDEC, 20012, p. 57
THFORME B® Ta3s

12 de Abril. Ao 2045. Comenzames con e comstrmceldn de 1as naves LIH Entreprensur.

Trss disefiar exhsupstivasente nuestra nave, hemos procedide A constrmicla en cadens, con la m:ﬁn
ides du ceear 30 51 finalizar e] afc 2049, Opaclas & la partlelpacids globel lemos logeads i
pEIscnal ¥ salerlal suflcleants PAREA 8@ RATEUGEIGh. m__
En este epreacio, refleprie vistras ideis ¥ expeniencias mediaste imigens ¥.50 Liplz & boligeafe,
) ) . bocetos. Fn elbs, dibuprfs vusstro prototipo de nave con ks partes fondamentale: felics, pinturas pfa
L& Tlecea ne agusntard sucho sda. E]1 G5€ del planeta carecs J& agus ¥ 1a peblaclén a8 ba que tieme que tener. Jod d esl
sultlplicade un S500% &= lss EZonss Jdomde ads queds alge de sgus. He quedsan recurses, nl par sada
alisento para subsisotir ea la Tierra. Debesos 1leger s Fufweo proate y tratarle coBo numea partcpants,
hesos tratsdo a meesstro plamets.
Th ¥ 20 min
l—
RECURSOS
* W * o
Los recumsas que se
proparcionsn an el
Inforse para futurse habitantes de la Tlerrs que quiecsn tcanspoctacse a Fobuco, moments de la
predotipacion, como por
gjemple, una boiela de
Les habla =1 Caplidn: Para das respiesta a vessice cbjetivs, tendréls gue crear protollpss m
de voestra mave y experisentar con ellos. En priser lugar tendréls que generar diferentes
prototlpos com lss difepentes ldeas propusstas en la [ase anterfler ¥ aln slede & coEster

De ora manm
Desputs de hacer ums represenmaciin grifica de vosrr prowotips, cresrds @ i
SETOrES, YA QU NAS o wle coEeterlos mhora y mo en el proyecto real. En segundo luger, ) ) P z afenfuirtn ks pushs
tendréls que debatir sohre las sageetss y estar ablertcs & sejoras que cuslquiers pueda models fao, = deory o e de wstra mave. fomreess y debiles de
forsglar . Por dltien, ¥ aplicando todss las Idess genaiadas dupasts &ote pEccdess, tandréls I

Qs creak &l protstlf

Jefinitive con lod Baterlales gue 3 babels scondada. :\_Ei- [ﬂ'dﬂhk e VRSSINos pRMErss profofipos no mp}udm a tods bas mecesidades
“;}\.hquumﬁﬂtﬁ,pﬂ&muwmmwamﬁwﬁgﬂ

Lﬂ:ﬁemﬂ?ﬂnmdwﬂ}thm&lhqﬂ:rﬂlﬂ:fﬂmn}rhw f[
L. #0 mr'-'.-

.Q~ St et
H i i Hasri § G far fie & T
Fs re A que # e yon s o e Oué nos gustorio mejorar de esta ideal
Lo dicho, sanos & 18 obex. 0a aapersase sn Future. .. vuema comstrucciin fommulés pregumees, de st meod, NI
averignartis cofbes s Jos pumme Foerres ¥ los pomros e JOud es lo gue no esio funcionando?

devls de vt protopo, y s podeés baer meprs OISR
Vil Glck... ¥ Cremr nuevos profofipos que respondan g los obsticolos. -~

Eato sa trakale de todes, y cada one Jé veastros pusds aporter a8 prototlps. Bes &

base & lss ldeas que habéls gesecsdo en ls fase asterlor,

et especto necesita de mayar investigoeidn?




Capitulo V1. Evolucién

INFORME H* TB3%

15 de dicfesbre. Afic 2049. Hemps fimalizedo con la construccida de las 90 maves AZH
EnTEap Pan S0y

Tras

de las M naves ancargadas de napartar A toda 1a poblacidn a

FutmEro, estnEcs 115tos para esprender el

je. Ein embargn, nates debemos Bacer un exnmen
exlapstive de la evoloclie de todas las feses del proyesto. Debemcs de estar seguros qoe
s= has cusplideo corcectamente fodss las fases y que el producto final respondes & nuestras

T Y EETLER
30 de diclesbre. Afic 2049. Emplezan loo wiajes & Futuzo.

Tres cosprebar gque 1A avelezlen del preyecte ha slde astisfacterls, hesos espemado A
mndar naves a Foturo. Esta previsto que se ceallcen {§§ vinjes pars llevar a la totalidad

@ la poblacica hasta mllil. S0l0 UNDS [Eoc0O SE quElELAn &n In Daoe Huswo Fotueo dorante

ua bemporada pacs recopllar lnfocsacién ¥ cercliccarse de que no queds nadie més agqui.

EEprendsEcs Bl wiAls.

Infores para Tutures Babitantes de 18 Tlerss qoe gqulecan Erasspartaras 8 Paturs,

Les babls =l CaplbteEn: 52 estals sigopiends las Indicscionss que oo sstoy dande, vals por =1

o, deberéis Bacer on

et cARlAG. TEas 1A
la #valoclion del proceso. Esto &5 IEportaste ¥o gus 51 En .'l:a,l.ll'l EOBENTO 05 hangls saltado
gt fape o Babsls cogetlds @ error ¥ mo la hab&ls =alaclenads, ahors = =) sosente de

hacerio ¥y ms1 Tonssguir uns nave go@e Cesponda fislmente n voestcos g jet Ivan.,

. Todo ello

Tras ss5ta fase, solo oo queda dor los pescs neceserios perm llegarc n Fut
mhe eptAr Dien |'I-m!!":'-':|_ comlinicaniale & Iodca lob passjaras § TeRer A Bana 1A
domentaclion del proyectc PATE shaher paF QUi cAEINGD -;ogul: pare '.||:"E:'|'.' slE Incldentes a

Foture. Os estareEcs &Sparando-

Lorte Of...

D12

En astm ihtima fase ya solo gueda presantar de farma creativn vuestro proyecto o los compaforos de otros grupaos
De mada que, eniun popel an blorco establecerais los conchmaones especificordn los ospactos mas relevonies de

wuaTrd MoDaps destoeands aul los esuliodes obbanida

1k :,'..’:ﬂ min

OWVENCEME

45 ACTIVIDADR

Fn mes dlnma acnvidsd, harés s s visjen’ (mapa de relacions) en e que
expbeareis los pases que Babéis dado & lo large de todo ¢l procesa, El mapa que
realicdis cs servird de esquema para explicar voesmo proyecto al reco de prupos.

Una de b técmicas que proponemos a b bora de expone wuestro mibajo unto al
mapa vikjero ¢ que saghis In dinkmick que & continaaciin o explicames:

Teniersdo en cuencs que hay un rosl de 6 gropos, crda prapo obresdrd el perfil de
una de bs personss descritss en la eabla de abap. El grupo 8 se hard cargo del perfid
nimero 1, d 2 dd perfil ndmero 2 p @i scovamente basta legar al perfil ndmero
G. Lna m,:'urmgﬁ.ur.hmqul:‘nhpﬂlmmcl,ml‘uenm?ﬂ'ﬁl,m
grupo tendriEs que @tentar convencer 4 em persomy, por ejemplo, 3 Dylan, prs qoe s

MONLE &N VUESTA Dave ¥ 8 BONMPpANE &N VoSt VA hacia Foturo

M o debin olvadhr ce ESnECERES qoc presanca cads periona, de e modo, o8

seril mis fioil convencerle ¥ montarlo e vussira mve

Lapiz, baligrafe, pinhus
¥ bag recurien ubilizades
wr i leses anberane
|re s necesorio wlilizo:

todos elles).

Tesks §ic Elciiir
FEdER VUSIFD RO O
pars bagrar g la
perama s meae m la

[T




Este programa de sensibilizacion va dirigide al prefesoraode de
Educacién Primaria. Consta de un fotal de & capitules acompofiades de
diversas actividades para trabajar la principalmente la competencia
para la iniciativa y el espiritu emprendedeor. Las actividades propuestas,
también buscan desarrollar competencias come el liderazgo, el trabajo
an equipe, la comunicacién, la asuncién de riesgos, la toema de
decisionas y edme ne, la creatividad.

¢Lstas preparade para Hevarle 4 eaber
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